RECORRIDO CIENCIAS 3°CICLO (3° TRIMESTRE)

Contamos con 6 sesiones semanales de ciencias naturales y sociales.
Se trabaja un tema completo de Ciencias Naturales y después otro de Ciencias Sociales,
alternando entre ambas a lo largo del curso.
Cada tema se trabaja en 4 txocos diferentes. A cada uno de ellos se dedican
aproximadamente 4 sesiones, y van rotando por los diferentes txocos.
Al finalizar todos, se realiza una prueba individualizada de contenidos sobre el tema

trabajado.
Ademas, en uno de los txocos, se realiza una exposicion, que posteriormente se sube a

Medios de Comunicacion.

Los criterios de calificacidn seran los siguientes:
-60% TRABAJO DIARIO EN TXOCOS:
e 15% cada txoco /contexto:
+ 5% Trabajo diario, cuadernos, exposiciones, maquetas...
* 5% Evidencias, pruebas de lo trabajado en cada txoco.

* 5% Trabajo en equipo, colaboracién y disposicion hacia las

propuestas.

-40% APRENDIZAJE CURRICULAR:

e 40% pruebas escritas, orales, ejercicios individuales,...

La parte correspondiente a APRENDIZAJE CURRICULAR debe alcanzar un minimo de 4

sobre 10 para poder obtener calificacion positiva en el area.



CIENCIAS NATURALES

UD3. Artefactos voladores, marinos y terrestres.

CONTENIDOS

- Principios basicos del vuelo.

- Principios basicos de flotabilidad e inmersion.

- Principios béasicos del movimiento a traves del rozamiento y de la rodadura.

- Método cientifico.

TXOCOS

Txoco Tic: visionado de videos relacionados con el tema.

Txoco Estudio: Teoria sobre principios basicos de vuelo, flotabilidad y rozamiento.

Txoco Arte: construccion de diferentes artefactos voladores, terrestres y acuéaticos.

Txoco Investigo: elaboracion de método cientifico sobre los artefactos creados.

CIENCIAS SOCIALES

UD3. La actividad econdmica de Espafia y el mundo de la empresa

CONTENIDOS

TXOKOS

Actividades econ6micas y sus sectores
de produccion.

- Ganaderia, agricultura y pesca.
- Industria y servicios.
- Tipos de empresa.

- Publicidad.

Txoco TIC: Visualizacion de contenido
multimedia y realizacion de juegos y fichas

interactivas sobre el tema.
Creacion digital del proyecto de empresa.

Txoco Estudio: Lectura, resimenes,
esquemas Yy actividades de los contenidos a

trabajar.

Txoco Arte: espacio publicitario para su

empresa.

Txoco Investigo: creacion de su propia

empresa.




